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Положение турнира «Y-CUP»
1. Организаторы и руководство проведения турнира
Организаторами киберспортивного турнира по CS:GO являются Y-CUP team при поддержке Павлодарского Государственного Педагогический Университет,ОФ ”Decenta” и Казахстанской Федерации Киберспорта
2. Цель
Целями турнира являются развитие, пропаганда и популяризация киберспорта среди школьников и молодежи. Выявление лучших киберспортсменов.
3. Участники турнира
Принять участие в турнире может любой желающий, нет ограничений по возрасту или рангу. Чтобы стать участником турнира нужно заполнить регистрационную форму. Зарегистрировавшись вы подтверждаете, что ознакомились с правилами и условиями турнира Y-CUP.
4. Дата, место и время проведения
Дата: 24 - 25 февраля
Время: 10:00 - 19.30
Место: Актовый зал, ПГПУ
5. Условия турнира
5.1 Турнир проводится по правилам киберспортивных турниров, подробные правила представлены на нашем сайте
5.2. Для участия в турнире команды должны   оплатить регистрационный взнос в размере 6000 тенге, выполнить требования регламента и представить Организатору заполненную регистрационную форму не позднее 12 февраля 2018. 
5.3. В регистрационную форму вносятся Ф.И., номера телефона 5 игроков. Дозаявки и перезаявки во время турнира не разрешаются.
6. Схема проведения турнира
6.1. Турнир проходит в несколько этапов, в зависимости от количества команд участниц, подавших заявки на участие. К примеру, если команд участниц 32, будет проведено 2 этапа: онлайн квалификации и ЛАН-турнир.
6.2. Онлайн квалификации (17 - 23 февраля). Команды будут распределены по группам и сеткам составленными случайным образом, где сыграют матчи до одной победы (Best Of One) на вылет. В ходе этого этапа определятся 4 команды, которые пройдут в плей-офф и будут защищать честь своей школы уже на самом ЛАН-турнире.
6.3. На ЛАН-турнире (24-25 февраля) максимум может быть 4 команды. Все матчи плей-офф стадии проводятся до победы одной из команд в двух сетах (Best Of Three)
 7. Условия проведения матчей турнира
7.1. Каждая команда в праве не играть какой-то из предоставленных им матчей, в результате чего им будет засчитано поражение, даже если это плей-офф или финал.
7.2. Организатор турнира в праве оставить за собой выбор игрового сервера, основываясь на личных предубеждениях или опросив членов матча.
7.3. Выбор стороны осуществляется путем «ножевого раунда»
7.4. Если установленное организатором турнира время проведения матчей не устраивает одну или несколько команд, команды в праве согласовать время переноса матча на другое время. Максимально матч может быть отложен на +-4 часа. О переносе матча вы заведомо должны уведомить организаторов лично.
7.5. Команды в полных составах должны зайти в созданное игровое лобби не позднее, чем за 5 минут до начала матча, иначе будет засчитано поражение той команде, меньше членов которой зашло в лобби.
7.6. При задержке матча (пауза) более, чем на 15 минут одной из команд ей может быть засчитано техническое поражение.
7.7. В случае технических проблем на стороне игрового клиента или Steam платформы, организаторы оставляют за собой право перенести матч на более позднее время или другой день.
7.8. Организатор турнира оставляет за собой право переносить матчи турнира, при этом уведомив заблаговременно участников матча.
7.9. Команды могут неограниченное количество пауз, доказав организатору обоснованность паузы через сообщения в вконтакте. Суммарное время пауз не может превышать 15 минут на каждую команду во время матча. При превышении временного лимита пауз администрация в праве принудить команды продолжить игру.
8.     Условия игрового процесса матча
8.1. Запрещается использовать любое стороннее ПО, начиная от кликеров, макросов, заканчивая различными инжекторами и так далее. Нарушение данного пункта может привести к дисквалификации с турнира.
8.2. Так же запрещаются данные действия:
- Неявка на матч без предупреждения.
- Участие в договорных матчах или любых других действиях, которые можно характеризовать как нечестную игру.
9.     Условия со стороны команд участниц
9.1. Команда соглашается со всеми пунктами данного регламента при подтверждении регистрации команды на участие.
9.2. Команда является подтвержденной на участие после взноса 6000 тенге и соглашением со всеми пунктами данного регламента.
9.3. Команда в праве провести замену если есть уважительная причина, предварительно обговорив все с организатором. Использование игроков, не перечисленных в форме команды, запрещено.
9.4. Все члены команды, играющие в матче обязаны выставить тег команды и ник в соответствии с указанными при регистрации.
9.5. Оскорбление других участников команды, администрацию и неспортивное поведение может привести к техническому поражению или вовсе к дисквалификации с турнира. Уважайте своих противников
10.  Обязанности игроков и руководителей команд
10.1 Игроки и руководители команд обязаны выполнять все пункты Регламента. Капитаны команд несут полную ответственность за своих игроков.
10.2 Организатор освобождается от ответственности за вред, причиненный игроку(-ам) в ходе турнира .
11.  Дисциплинарные взыскания
11.1. За участие в турнире игрока, не являющегося заявленным при регистрации команды, команда дисквалифицируется с турнира
12.  Штрафные санкции
12.1. Штрафные санкции, для команд – участниц, предусматриваются в следующих случаях:
- Порча имущества на территории проведения турнира (столы, стулья, оборудование, периферия и пр.). Сумма штрафа выставляется в размере нанесенного ущерба.
13.  Церемония награждения
13.1. Победитель награждается кубком и чеком, а призеры (второе и третье место) награждаются чеками а также призами от Партнёров турнира
14.  Организационные вопросы
14.1. Во время турнира участникам будет предоставлена возможность пользования техническим оборудованием.
14.2. Все возникающие споры разрешаются Организатором и Судейской коллегией.
15.  Заявки на участие и контактные лица
Координатор Турнира: Лепетёнок Евгений Александрович
Электронный адрес: jenek2108@gmail.com
Рабочий телефон: +7 775 889 24 29
Сайт с регистрацией: ycup.top
